
 

ใบตอบรับเข้าร่วมฝึกอบรมโปรแกรม Scratch ในโครงการ Code Their Dreams: Train the Trainer คร้ังที ่๔ 

 

๑)  ช่ือ__________________________________ นามสกุล ____________________________________ 

      ต  าแหน่ง _____________________________ภาควชิา _____________________________________ 

      หน่วยงาน/สถาบนั  _________________________________________________________________  
      โทรศพัท ์____________________________  อีเมล _______________________________________ 

 

๒)  ช่ือ__________________________________ นามสกุล ____________________________________ 

       ต  าแหน่ง _____________________________ภาควชิา _____________________________________ 

       หน่วยงาน/สถาบนั  _________________________________________________________________  
       โทรศพัท ์____________________________  อีเมล _______________________________________ 

 

       กรุณาท าเคร่ืองหมาย / หนา้วนัท่ีตอ้งการเขา้รับการอบรม **เลือกอบรมเพียง ๑ รุ่นเท่านั้น  
 รุ่น ๑  วนัท่ี ๑๗ – ๑๘ พฤษภาคม 

รุ่น ๒ วนัท่ี ๒๑ – ๒๒ พฤษภาคม 

รุ่น ๓ วนัท่ี ๒๓ – ๒๔ พฤษภาคม 

รุ่น ๔ วนัท่ี ๓๐ – ๓๑ พฤษภาคม 

       หมายเหตุ  
- กรุณาเตรียมคอมพิวเตอร์โนต้บุค๊ของท่านมาในวนัท่ีเขา้รับการอบรมดว้ย  
- หากมีบุคลากรของทางโรงเรียนสนใจเขา้ร่วมมากกวา่ ๒ ท่าน รบกวนติดต่อเจา้หนา้ท่ีล่วงหนา้    

เพื่อตรวจสอบท่ีนัง่วา่งส าหรับวนัท่ีตอ้งการเขา้ร่วม 

 

       กรุณาส่งใบตอบรับกลบัมาท่ี คุณปัทมาภรณ์ กลดัสุข แผนก ส่ือสารองคก์ร กลุ่มบริษทัซีดีจี 

       ทางอีเมล: pattamaporn.k@cdg.co.th  ภายในวนัท่ี ๑๔ พฤษภาคม ๒๕๖๑ 

       สอบถามขอ้มูลเพิ่มเติมไดท่ี้ คุณปัทมาภรณ์ เบอร์โทรศพัท ์๐๒ – ๖๗๘ – ๐๒๐๐ เบอร์ต่อ ๒๙๙๕ 

       เบอร์โทรศพัทมื์อถือ ๐๘๖ -  ๗๗๘ - ๙๙๓๓ 

        

mailto:pattamaporn.k@cdg.co.th


 

ก าหนดการอบรมโปรแกรม Scratch ในโครงการ Code Their Dreams: Train the Trainer คร้ังที ่๔ 

ณ อาคารซีดีจีเฮ้าส์ ห้อง Learn ช้ัน ๑๘ 

 

วนัที ่๑ 

๐๘.๓๐ – ๐๙.๐๐   ลงทะเบียน 

๐๙.๐๐ –  ๐๙.๓๐                           แนะน าโครงการ Code Their Dreams และท าความรู้จกักบัโปรแกรม Scratch 

๐๙.๓๐ – ๑๐.๓๐            เร่ิมตน้โปรแกรม Scratch กบัการสร้างค าสั่งพื้นฐาน 

๑๐.๓๐ – ๑๐.๔๕   พกัรับประทานของวา่งช่วงเชา้ 

๑๐.๔๕ – ๑๒.๐๐                           เรียนรู้การสร้าง Animation และน าเสนอผลงานของผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรม 

๑๒.๐๐ – ๑๓.๐๐   พกัรับประทานอาหารกลางวนั 

๑๓.๐๐ – ๑๔.๓๐  เรียนรู้ค าสั่ง Variable, Operator และสร้างเกมง่ายๆ จากค าสั่งท่ีเรียนมา 

๑๔.๓๐ – ๑๔.๔๕              พกัรับประทานของวา่งช่วงบ่าย 

๑๔.๔๕– ๑๖.๐๐   เรียนรู้ค าสั่ง Control พร้อมสรุปผลการอบรมกิจกรรมวนัแรก 

 

วนัที ่๒ 

๐๙.๐๐ – ๐๙.๑๕                            ทบทวนเน้ือหาจากการอบรมวนัแรก 

๐๙.๑๕ – ๑๐.๐๐   เรียนรู้ค าสั่ง Sensing, More Block และการสร้างเกม Flappy Bird  

๑๐.๐๐ – ๑๐.๓๐   ฝึกปฏิบติัโดยใชค้  าสั่ง Sensing, More Block  
๑๐.๓๐ – ๑๐.๔๕  พกัรับประทานของวา่งช่วงเชา้ 

๑๐.๔๕ – ๑๒.๐๐    แบ่งกลุ่ม ลงมือท าโปรเจก็ต ์ 
๑๒.๐๐ – ๑๓.๐๐   พกัรับประทานอาหารกลางวนั 

๑๓.๐๐ – ๑๔.๓๐  จดัท าโปรเจก็ต ์พร้อมน าเสนอผลงาน  
๑๔.๓๐ – ๑๔.๔๕  พกัรับประทานของวา่งช่วงบ่าย 

๑๔.๔๕ – ๑๕.๑๕            จดัท าโปรเจก็ต ์พร้อมน าเสนอผลงาน (ต่อ) 
๑๕.๑๕ – ๑๕.๔๕  อภิปรายในหวัขอ้การน าโปรแกรม Scratch ไปสอนนกัเรียนไดอ้ยา่งไร 

๑๕.๔๕ – ๑๖.๐๐  สรุปการอบรมทั้งหมด 

 

 



 

แผนท่ีอาคารซีดีจีเฮา้ส์  
 

 

 

 

 


